1y

i
| mx
T




Hier sind sie also: Die neuen Spielehits fir
Colour Genie. Auf Diskette oder Cassette.
Ganz nach Wunsch! Alle Cassetten liefern wir
in einer tollen Kunststoff-Buchhiille, alle Dis-
ketten in einer eigenen, ansprechenden Tasche.
Alle Disketten und Cassetten werden vor dem Versand
auf Fehlerfreiheit getestet, Das heiflt, Sie bekommen bei uns nur
ausgesuchte Spitzenqualitdt. Und das zu enorm giinstigen Preisen. Ubrigens liefern
wir nach dem Motto: Heute bestellt, morgen verschickt! Wenn Sie also telefonisch be-
stellen, und vor 12.00 Uhr bei uns anrufen, erfolgt der Versand noch am selben Tag. Bestel-
fungen per Brief werden sowieso noch am selben Tag erledigt. Also bestelien Sie noch heute! !}

VORTEX PACBOY

Verteidigen Sie die Ringe des Saturn! An lhnen liegt
es, ob die Saturn-Monde von den Extra-Terrestrials
versklavt werden, oder ob Sie frei bleiben! Also,
setzen Sie sich in thren Kampf-Raumer und los geht's.

Cassette DM 49,-- — Disk DM 56,--

ASTRAY
Fliegen Sie den schnellsten Kampf-Jadger der Welt
iiber feindliches Gebiet! Aber hiiten Sie sich vor den
Boden-Luft-Raketen und den feindlichen Diisen-
jdgern. Wenn Sie es schaffen, die Hohlen zu durch-
gueren, sind Sie der Sieger !

Cassette DM b3,-- — Disk DM 66 -

Bestellen Sie noch heute bei:
Ralf M. Hibben,
Verlag fir Computertechnik,
Mihlbachstralie 2,
5429 Marienfels/Ts.

Wir liefern gegen Voreinsandung eines Verrech-
nungsschecks, Porto und Verpackung frei, oder
per Nachnahme plus 5,-- DM Versandkosten
Pauschale.

NEU NEU NEU NEU NEU NEU

Steuern Sie den kleinen, gefréssigen PACBOY durch
ein Labyrinth, Aber Vorsicht! Hiten Sie sich vor den
Gespenstern! Es werden von Labyrinth zu Labyrinth
mehr! Und wenn es sechs sind, kann das Labyrinth
unsichtbar werden! Ein RiesenspaR3!

Cassette DM 49,.- — Disk DM 56,

COLDAT
Das universelle AdreR-Verwaltungs-Programm fiir lhr
Colour Genie. Hiermit speichern Sie Adressen, finden
Sie sehr schnell wieder, schreiben Aufkleber, und,
und, und ! Inklusive deutschem Handbuch!

Nur auf Diskette DM 79,--

BUCHER Alle in deutscher Sprache!
Programmieren in Maschinensp. mit 280 39,-- DM
Programmieren in Maschinensp. mit Z80, Teil |1,

spezieli fir GENIE und TRS 80" 29,80 DM
280 Assembler Handbuch, mit allen 280

Befehlen, Sehr ausfiihrlich! 29,80 bM
ZB0 Programming Reference Card, Englisch 5, DM
Programmieren mit TRS B0™, viele Tips,

viele Beispiel-Programme 29,80 DM
Anwender Programme fiir TRS 80™ und

Video Genie 29,80 bM

WIR SUCHEN COLOUR GENIE
HARD- UND SOFTWARE!

Haben Sie ein gutes Programm fiir das Colour Genie? Egal ob Basic,
Maschinensprache oder compiliert! Wenden Sie sich an uns! Wir
bieten thnen fiir ein gutes Programm ein gutes Honorar! Oder ken-
nen Sie vielleicht einen Grund, warum Sie sich nicht mit lhrem

FiG-FORTH

Endlich gibt es auch diese fantas-
tische Programmiersprache fir lhren
TRS 80%, Modell 1. Was Sie bend-
tigen ist mindestens 32K RAM und
Diskettenlaufwerk. Was Sie bekommen
ist FIG-FORTH auf Diskette, deut-

sches Handbuch und ein Editor/ Hobby ein paar Mark nebenher verdienen sollen?

Assembler!  Nur DM 198 ,-- auf Disk, Selbstverstandlich sind wir auch daran interessiert, gute Hardware
*TRS 80 ist elnglr. Warenzeichen der fur das Colour Genie mit Copyrights zu kaufen|

Tandy Corp. Schreiben Sie uns oder rufen Sie an: Telefon 06772-7828.
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UNNUMMER
Eine sehr interessante Mdglichkeit thre
Basic Programme zu schutzen, bietet lhnen

dieser Artikel Seite b
HULLEN DRUCKER

Mit diesem Programm drucken Sie fiir |hre

Musik- oder Programm-Cassetten Labels,

die sich sehen lassen kdnnen Seite 10

PROGRAMMIERER WETTBEWERB

Sie kénnen glatte 200,-- DM gewinnen, bei
unserem grofien Programmierer Wettbewerb '
fir alle Genie | und || Besitzer. Da miissen
Sie auf jeden Fall mitmachen!

Naheres auf Seite 13
ASSEMBLER KURS, TEIL HI

Weiter geht es fiir alle ,,Maschinen-Lehrlinge”

in unserem Kurs (ber Programmierungin
Maschinensprache Seite 15
ZEILEN SCHIEBER .

Haben Sie sich schon geadrgert, dal man

beim Colour Genie jede Zeile, die wo

anders hin soll, neu tippen mulR? :
Dann hilft ihnen dleses Maschmenprogramm' :

Fir jeden, der etwas suc' ,_.t_)'_d_e_i_'l\Jetkaq_{@n’iw]
die K leinanzeigen auf " {
SYNTHESIZER

Wir machen Musik ! Und zwar geben
thnen das bendtigte Programm, und zeige
wie man eine Orgeltastatur an’ das Co!o
Genie anschlieft,

EINKAUFSFUHRER =
Unsere neue Rubrik. Hier finden S:e dle
guten Fachgeschafte. Schauen Sie elnmal reln

FUR DEN ANFANGER

Die neue Serie in der GENIE DATA. .~ 7 e

Programm schatft Abhilfe!

Hier klaren wir alle Fragen, die so

beim Einstieg in die Computerei auf-
treten kdnnen. Wenn Sie auch noch Fragen
haben, miissen Sie sich das ansehen|

Seite 29

BANKSELECT

Wufdten Sie schon, daR bei dlteren Genie

I und 11 Modellen 18K Speicher brach

tiegen? Wie man diese zum Leben erweckt,

zeigt thnen unsere Selbstbau-Anleitung

ab Seite 30

GENIE DATA TEXTSTAR
Ein neues lauffdhiges Textverarbeitungs-
Programm bieten wir thnen hier!
Seite 32

DISASSEMBLER
Wer schon immer mal in frernde Maschinen-
programme rein sehen wollte, ist mit
diesem Programm gut beraten_! ‘

_ Lol TR ¢ beite 35

MONDLANDUNG o
Waren Sie schon_ emrnaiiauf demﬁMond7
_Nem ? Dann tippen: Ste ganz - schnel!
S dleses Program und versuchen Sie
i Seite 41
iir alle Mathematlkerl
iskuss:on F’rogramm das
Seite 47
Far' alle Genfé 2 und IE Bes:tzer, die
' sich schon gedrgert-haben, dak man nicht
+  “alle Druckcodes:ausgeben kann. Dieses
Seite 50

' DATA ET !

Mit Hilfe dieses Programms wandein

Sie beliebige Maschinenprogramme um

in ein Basic-Programm mit Data-Zeilen.
; Seite b1
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LESERBRIEFE

In einer Fachzeitung las ich vor einiger
Zeit, daB es fir das Colour Genie ein In-
terface zum Anschlufl an einen Fernschrei-
ber der Marke Siemens T1000 geben soll,
kann die entsprechende Passage jedoch
nicht mehr finden.
Nun meine fFrage: Gibt es wirklich diese
Anschluflméglichkeit, und wo kann man sie
erwverben (zu welchem Preis)?
‘ Jorg Jacobsen
Hartwig-Hesse-5tralle 39
2000 Hamburg 19

WER HILFT?

Seit Januar 1984 abonniere ich nun die

Zeitschrift GENIE DATA und finde es gut,
daB ab Heft Nr. 2/84 Teile der Erstaus-
gabe beiliegen werden.  Ich hatte aber
gerne noch die anderen Ausgaben, die 1983
erschienen sind. Wieviele sind es, und
wie kann ich sie Nachbestellen? :

Verfligen Sie auch Uber eine Colour Genle

Software-Liste?
Dirk Besemer

Lassen Sie mich zuerst einmal sagen, da8
ich die GENIE DATA sehr interessant und
iberaus wichtig fiir Computer-lLaien, wie
ich einer bin finde. Dazu gehért, daBl ich
Ihnen bei ‘der weiteren Gestaltung und
Erhaltung der Zeitschrift viel Erfolg und
‘gute Resonanz wiinsche.
Nun zur GENIE DATA 2/83. Ich bin daran
interessiert, auch diese Ausgabe und
eventuell noch weitere zu erhalten.
Kristian Steffen

Von den zuriickliegenden Ausgaben der GENIE
DATA sind nur noch die Nummern 3+5/1983
erhiltlich. Unser komplettes Software-Angebot
findan Sie in diesem Heft. GENIE DATA

LESER-
BRIEFE

Zu dem- von Ihnen (lbrigens aus meiner ..

Sicht zurecht) verurteilten Programmaus-

tausch von gewerblicher Software mbchte
ich wie folgt Stellung nehmen.

Ich habe den Club im November 1983 von
Herrn Klaus Schmidt bernommen, ~da er
selbst keine Zeit mehr hatte, um die Lei-
tung durchzufihren. Zu dieser Zeit be-
stand die Moglichkeit, {ber - den Club
Software unter den Mitgliedern zu tau-
schen. Da mir diese Art der Betidtigung
auf Grund immer haufiger auftretender ge-
wverblicher Software zu.illegal erschien,
habe. ich in einem zurilickliegenden Info
die Mitglieder um passende. Ldsungsvor-
schldage zum Thema Softwaretausch gebeten
und dabei auch auf die Probleme mit kduf-
licher Software hingewiesen. Der einzige -
Vorschlag kam wvon K. Schmidt, wie im
letzten Info abgedruckt.

Ich méchte nochmals betonen, daB im Namen
des:-Clubs keine Programme, gleichgiiltig
ob’ privat oder gewerblich, getauscht wer-
den. Die Veroffentlichung von Software-
listen der Mltglleder wvird ab sofort ein-
gestellt. : '

Genie TRS 80 User Club Bremerhaven
Peter Spiel

TrugenhofenerstraBe 27

8859 Rennertshofen 1

Das dieser Club den Programmtausch einstellt,
finden wir sehr nachahmenswert

Wenn Sie, als Leser, Mitglied in einem User-Club
werden wollen, kdnnen wir lhnen zum Beispiel
den oben genannten sehr empfehlen!

Wenden Sie sich dann hitte an die oben abge-

druckte Adresse. GENIE DATA .
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COLOUR GENIE HARDWARE

Automatische Cassettenrecordersteuerung
mit Einbauanleitung

oder 16 K-Erweiterung mit Recorder-

steuerung auf einer Platine mit Einbauanleitung DM 119,80

Datenrecorder-Probieme?
Mul} nicht sein!

- Mit Einbauplan
Fiir die "Alten”

- anleitung

Light Per

DM 24,80

Mit unserer Zusatzplatine werden die Daten digitalisiert.
- In jedem normalen Recorder einzuschleifan! -

l.evetimeter Nachriistsatz kompl. mit Einbau-

Commodoare VC 20 + VC 64
Cassetteninterface Vers. 1 mit Schaitern mit Bedienungs-
: itung {wird nur auf den Port gesteckt).

handelsiblichen Recorder

her Motorsteuerung fiir den Recorder.
ingsanleitung

-ight Pen f r C 64 in Vorbereitung ...
NDR-Computer-Bausitze bei uns!

Modut DM 98,

DM 19,80

DM 29,80

DM 36,80

P U R A NS A

rident
WJ'

UNNUMMER ===

Dieser Artikel ist fur jeden
der schon mal vor dem Problem
gestanden hat, wie er seine Pro-
grammme vor unerwinschten Ver-
anderungen durch Fremde schitzt,
geschrieben, Auch ich stand vor
diesem Problem und kam zu
dieser Losung, die zwar die
Maoglichkeit der Programmverén-
derung nicht wvdlilg unterbindet,
aber doch sehr erschwert,

Was ist UNNUMMERN?
Jeder wird wohl schon etwas von
Renumbern gehort haben, wobei
die Zeilennummern eines FPro-
gramms unter Beriicksichtigung
eventueller GOTO's und GOS-
BU's in einer bestimmien
Schrittweite RENNUMMERT
wird.

UNNUMMERN ist das Gegen-
teil davon; es werden namlich
alle Zeitennummern gleich Nutl
gesetzt, sofern diese nicht von
GO's (GOTO oder GOSUB) be-
troffen sind. Man mufl® deshalb
auf GO's Ricksicht nehmen, weil
die nach einem GOTO oder
GOSUB stehende Sprungadresse
im ASCHl {American Standard
Code for Information Interchan-
ge) abgelegt ist und erst zur Zeit
der Programmausfihrung in eine
absolute  Adresse umgerechnet
wird; setzte man die Nummer
der entsprechenden Zeile auf
Null, trédte ein UL (Undefined
Line} ERROR auf.

Vorgehensweise
Zundchst wird das Programm mit

Hilfe eines Assemblers eingetippt,
assembliert und auf Kassette ge-
speichert. Sodann geht man ins
Basic zuruck und {adt UNNUM-
MER mit Hilfe des SYSTEM-Kom-
mandos.

UNNUMMER startet automa-
tisch und schiebt den Basic-An-
fang in hohere Speicherbereiche,
so daR es selbst vor dem Anfang
von Basic liegt und dort akt-
viert werden kann., Nachdem der
Rucksprung zum Basic erfolgt ist,
kann man ein Basic-Programm
laden oder eintippen. Wenn ein
Basic-Programm im Speicher ist
und man PRINT USR 0 ein-
gibt, dauert es je nach Lénge
des Programms kirzere oder lan-
gere Zeit, bis der Computer
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sich wiedermeldet. Wenn er sich
wiedermeldet, ist thr Programm
ungenummert. Sie kénnen es nun
auf Kassette retten oder laufen
fassen, aber nur noch schwer
verandern.

Viel SpaR beim Schiitzen threr
Programme

SIoRROONER 3523 2232263333303 3330 0833230333200 2830000823038 0¢4

XEEEXX
QG200 ;%%
b $
00300 ;%%
. 34
00400 ;%%
xx
Q03500 3 xx
E $ 4
00600 3 XX
b § 4
Q0700
XXXKEX
{1E2 00B0OO
41E2 C3E942 00900
42E9 01000
42E9Q IECY 01100 START
42EB IZEZ41 01200
42EE 212844 01300
42F1 22RA440 01400
42F4 CD4ALB 01500
42F7 210043 014600
n. :
42FA 22BE40 01700
42FD C3i81A 01800
fe.
4T00 ED7304644 017900 BEGINN
ro.
4304 3124644 Q2000
4307 £D3I343 02100
ilen
Q2200
4304 DD2AA440 02300
4Z0E DDED 02400
4310 DDE1 Q25900 LOOFO
4312 DD&EGO 02600
HL.
4315 DD&S0OT Q2700
4318 7C Q2800
4319 BS 02900
431A 2005 Q3000
4310 ED7BO&44 03100
Zu—
4320 C% Q3200 :
4321 ES 03300 COLFO
4322 2R 03400

Ieile

van

ORG
JP
ORG
LD

LD

LD

LD
CALL

)

JP

LD

LD

CALL

LD
PLISH
PP
L 3)

LD
LD
ORrR
JR

LD
RET

PUSH
DEC

1B4AH .. 3in NEW spe
HMLJBEGINN - gl

UNNUMMER
Joerg Tegeder
Keplerstrasse 9
D3206 Neunkirchen

Tel.: 02247/ 4147

S RRERERREXEEXERAEREERKNER LR RN L RAR KR RE XK O KL KR T KR

41E2H sAutostart:
START 15,0,

42E9H i
A,OC9H :Autostart zuruy
(41E2H) . A 5Se0n

HL,ENDE ;Stackebene
{40A4H) (HL cuiab

SP, ENDE-2 sUnd initialisieren
FINDEN js;von G0... angespruhgéné Ze

smarkieren.

I1X, (40A4H) s BASICtextanf ang.

IX

IX sPointer auf Text nach IX.
Lo (IXA+O) iZeilenpointer nach
Hy (IX+1) $ 5. 0.

AyH s=0 7

L 3S5.0.

MNZ, COLPO snein, weitermachen

SP, (STACK) ssonst Stackpointer
srueck und fertig.

HL. ssanst retten.

HL. szeigt auf letztes Byte der
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43232
432
4326
A4ZT2T7
le.
4329
4IT20
4331
43TTE
433
igen.
43379
4TIR
433D
te
4340
43T4%
4344
43245
4347
4349
43T4Q
43F4R
434D
434F
4351
4354
43T55
43T37
4359
4T3k
435D
4I5F
4361
4343

Zeile

43465
4348
43THA
4340
436D
43T HF
4370
4Z71
4372
43TT3E
4375
eils.
4376
4377
4378
4379
4378
437D
4ZTTF
4281

4384
4386

7E
Z&00
B7
20E7

DD3&0200
DDZE&H0I00
18DD
DDES
DD2AA440

DDES
DDE1
DO&EQO

DD64601
7C

E3
Z003
DDE1
Ce

ES
0404
DD23=
10FC
DR7EQO
B7
ZBE4
FEFF
ZBEO
FER3
28DC
FE22
201A
oD23

DD7E0O
FE22
2811
B7
28CC
D1
DS
ES
AF
EDSZ
ZB

7€

B3

El
=80
18ES
DDES
FEBD
CC9943

FE91
CCo943

03500
034600
03700
0ZBO0

OZ700
04000
04100
4200
G43200

04400
04500
04500

a4700
04800

o xYatal
TG

05000
05100
OH200
05300
05400
05500
05600
Q5700
05800
057?00
O&0Q00
06100
056200
06300

(06400

06500

06600

06700 -

FINDEN

LOOF1

CoLFl

Loop2

LOgPs

LOoor4.

QuBOG. ¢

04900
07000
07100
07200
073060
07400
07500
07600
Q7700
07800

07900
08000
0B1QQ
oH200
oB30Q
08400
08500
0840Q

08700
08800

CONT1

LD
LD
OR
JR

LD
LD
JR
PUSH
LD

PUSH
POP
LD

LD
LD

T
un

JR
FOF
RET
FUSH
LD
INC
DJINZ
LD
or
JR
Er
JR
CF
JR
cp

IR
INC

POP

JR
PUSH
cr
EALL

CcP
CALL

CIX

A, (HL) spruefen : =0 7
{(HLY. 0 j3gleich Null setzen.

(&) =07

NZ,L.0D0PO0 ;nein, naschste Zei
(IX+2),0° ssonst ZINR = 0 !
(IX+3%),0 15.0.

LGOFoO sund naechste ZINR.

IX sPointer retten.

IX, (40A4H) sanf erste Zeile ze
IX

IX sPointer nach IX.

L, (IX+O) iPointer auf naechs
He (IX+1) s;Zeile nach HL.

AH = 0 7 -

L HE ] :

NZ COLF1 inein, weiter.

IX s IX zurueck.

;Und fertig.

ML ssonst retten.

B,4 sIX um 4 erhaoehen.

IX $5.0.

Laor2

A, (IX+0) s A=Zeichen.

A ;=0 7

Z,L00P1 & a, naechste Ieile.

OFFH s =FF (schon veraendert) 7
Z,L00Pt 3 ja, napchste Zeile

93IH sREM. 2

Z,L00F1 3 ja, naechste ZIeile.

:lll}l : .lt '? .o

NZ, CDNTl e tnein, weiter.

,sunst suchen bis Ende der

*.Dder zweiter * gefunden.

:a,t1x+b> sZeichen in A.

BN L N

’;z,cnm?1

[T ]

‘ng

: ; ja, weiter.
A 1= 0 7
*Z,LDDPI 3 ja. naschste Zeile.
DE sEnde der Ieile 7
DE $S. 0.
HL sHLL sichern.
A sCarry Clear.
HL., DE spruefen ob Ende der Zeile.
HI. swenn jetzt = O, Ende der 7
AH sprusefen ob O.
L $S.0.
HL sHL zurueck.

Z,L00P! ; ja, naechste Zeile.
LOor4

IX sIX retten.

8DH :GOTO ?

Z,TRIFFT s;Zeile(n) markieren
1M ;GOsSuUB ?

Z,TRIFFT §S.0a
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SOFTWARE
4389 FE9S QBF00 cp FaH sELSE (GO... weggelassen) 7
438R CC9743 09000 CALL Z,TRIFFT sprobieren.
438E FECA 02100 cpP QCAH s THEN (s. ELSE) 7
4390 EC9Y943 Q2200 CAaLL Z,TRIFFT sprobieren.
43T93 DDE1 Q9300 POF IX swieder da.
4395 DDZ3 02400 INC IX ;naechstes Zeichen untersuc
hen.
4397 18B8 09500 JdR LOCPZ
4399 210000 09600 TRIFFT LD HL,. O :Zahl ss11 in HL geschriebe
n wer—
43I9C 11Q000 09700 i.D DE, O sden. Iwischenspeicher fuer
Zahl.

439F CDECA3 Q9800 LOaPsS CALL ZIFR/UC jzZiffer suchen.
43AZ2 300D 07900 JR NC, EONT2 swenn Ende der Zahl
4

10000 ;s abbrechen.
43A4 62 10100 LD H,D ;s Zahl nach HL
43IAS 6B 10200 LD L.E FE.. :
43AL 29 10300 ADD HL, HL smit 10 muit11p1z1eren.
43AT7 29 10400 ADD HL,HL sthis Jet*t mal 4.
A4ZTAB 17 10500 ADD HL_, DE smaloSe
43A9 29 104600 ADD HL , HL ,ma}”10t:“
43AA SF 10700 LD E.A splus Ziffer.
4ZAB 1400 10800 LD D, ;'sj;cs:';'j
43AD 19 10900 ADD Liseig.
4ZAE EB 11000 EX 'ﬁhDE speichern.
43AF 18EE 11100 JR snapchste Ziffer
43B1 EB 11200 CONTZ2 EX NR in Hl.
4382 CDECA4S 11300 catlL - iZeile wird markiert.
4385 DDZB 11400 DELD szuruecksetzen !
4387 DB23 1150C Lpors ;naechstes Zeichen untersuc
hen. S -
4ZB? DD7EGO 11400 spruefen ob OM ...
GOoOTO/ S o

11700 ;1 —BUB.
4ZBC B7 11800 ‘OR o iZeilenends 7?
4ZBD CB 11900 RET ; ja, zurueck.
43ZBE FEFF 12000 CF fJ_: s Zeilenende (schon markiert
y 7 e Co
43C0O €8 12100 RET L ~3.ja, fertig.
43Ct FE20 12200 cP 20H “sLeerzeichen 7
4TCE 28F2 123C¢0 IR Z, LBDP& 'Ja, naechstes Zeichen.
43C5 FEZC 12400 CP ZCH *ﬂﬁ'“Kumma ?
4TC7 28DO 12500 IR I, TRIFFT e s;da, Zahl untersuch
ena o
43C? £9 12400 RET
AZCA EDSBA44C 12700 MARK LD DE, (40A4H) o -BASICan{ang nach I
X.
43CE DS 12800 LOOF7 PUSH DE ,Adrease van naechster ZEll
43CF FDEI1 12900 POP 1y s IY. o
43D1 FDSEOD 13000 LD E. (IY+0) sletzte Zeile 72
43D4 FDSa01 13100 LD D, (Iv+1) 8.0,
4307 74 13200 LD A,D soder: DE = O 7
4308 RBX 1330¢ OR E §5.0.
43D C8 13400 RET Z ;s ja. fertig.
43DA D3 13500 PUSH DE sDE retten. :
43DB FDSEOZ2 13600 LD E,(IY+2) iaktuelle Zeilennum
mer :
4ZDE FDS603 13700 LD Dy (IY+3E) snach DE.
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43ZEl ES 12800 PLISH HL sangesprungenes INR {(I=2ilenn
ummer }

12200 _ iretten.
4IEL AF 14000 XOR 4 e ;Carry freimachen.
4TET EDS2 14100 SEC HL.DE = :subtrahieren.
4ZES El 14200 FOF HL : ZNR zurueck.
4ZE6 DU 14200 Fap DE 1DE zurueck.
4ZE7 DB 14400 RET C sgroessere INR: fertig.
47EB 7817 14500 JR Z,SETZ'.:selbe Zeile, markieren !
4ZEA 18ED 144500 JF Logr7 _}smnst raechste IMR untersu
chen. '
ATED DD2Z 14700 IIFSUC  INC X snach naeschster Iiffer such
en. o
4TEE DD7EQO 14800 LD A, (IX+0) s ASE- Wert von ZIeic
hen
4IFt B7 14700 OR A ;gleich Nell 7
4TFZ €8 15000 RET Z 3 32, Turueck.
4ZF3 FEFF 13100 Cr OFFH 1 =FF {(schon veraendert) 7
4TF5 CB 15206 RET Zz HEE=P
47F& FEZO 15300 Cr 20H ipruefen ob Space.
43IFQ Z28FZ2 151400 JR 7. 2I1FSUC i34, naechstes Ieic
hen. o
4ZFA DHTO 15500 SUE TOH sZiffer 7
47TFL TF 15600 CEr iCarry invertieren.
4ZFD D& 15700 RET NC inein, zurueck.
4ZFE FEOA 15800 CF 10 spruefen ob > %.
4400 C9 15900 RET sZurueck mit entsprechend g
e T

16000 ;setztem Carry.
3401 iR 16100 SETYZ BEC DE iDE zeigt auf Ende der jetz
igen P

16200 ileile, wo normalerwelise el
n L

16300 ;Nullbyte steht.
4402 ZEFF 146400 LD ALOFFH ;Diesasiwird aunem durch
4404 12 16500 LD {DE} A :FFH ersetzt.
4405 C9 16400 RET sdas war’s.
4406 16700 STACK DEFS 20H ;Platz fuer Stack,
4426 GO 16800 NOF R
4427 00 14900 NOF
4428 00 17000 ENDE NEF
GO0 17100 £ND

0oO000 TOTAL ERRORS

... nehmen Sie teil
am grossen GENIE DATA-

rogrammlerwettbewerb !
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Walter Christ Dieses Programm wurde speziel
fiir die Seikosha Drucker GP 80/

=TS 100 geschrieben und druckt Hui-
== len fir Musik- {Programm) Cas-
m"‘ - setten, Es wird hierzu uber die

Grafikroutinen eine eigene Propor-
tionalschrift erzeugt. Dieser Pro-

m‘ grammteil ist universell anwend-
=== rUC er bar, Text in Variable A3 schrei-
= ben, dann GOSUB 8500.

Fie) ’*#ﬁ##ﬁ%w#*#w*%%%*%%ﬁ%%#*r#wﬁ##mfﬁﬁ&@ﬁ#ﬁ#ﬁ*%%*
11 7 KASSETTENBESCHRIFTUNGEPROGRAMM VERSION 1.0
A2 T RAI9EZ UON MNALTER CHRIZT GOLIDBACH

J3 7 R PR AT R FE P P AR R e HE A T He P e e R A A
P OF SN

FO PRINTEFRINTVKASSETTENRESCHRIFTUNGERPROGRANK 1.0V

2O PRINTEPRINT

& CLERRIQOO

4O DIM A0

100 PRINTY RAUSCHUNTERDRUECRKUNG Z2=DOLBRY B Z=RGLRY & C=xREINE”
F02 NESINKEEVRIIFRB=Y Y THENIQT

120 LINE INPUT “HERERSCHRIFT BEITE & "»R$(0)

L300 FORXR=ITOZIPRINTR s L ITNETNRPUTARCHIINEXT

140 LINEINPUTYUERERSCHRIFT SEITE B 7880100

FHO FORR=1ITOfBsPRINTA-ZOs s LINEINPUTAS (R ITNEXT

20 LINE INPUTVRECKEL ZEILE [ ML OOE

ETOOLINE TNPUTYRECKEL FEILE 7 YeDiE

I78S LEINE INFPUT"NRME " :N¥ e

A0 LPRINTOHRECEY s UHRECZEE 1 CHRECEZE )y CHPV(ESS)-UHPﬁ( gl

90 LPRAINTCHREACIEY i CHRE(IO ) CHRECIZDI (CHRECEES) s '_

FO0 I=URLIABIILPRINTOHRE(ZES)  CHRECZE ) LHP$(35>-LHE£<I”H>-~I!I T
HENOR="DOLRY RY:GOSUBIS00LLEETFT =2 THENAS = DOLRY CHEGHSHRAS
ZIQ A¥=" BYIFETRINGE((50- L£N<Q$c0>>>/:,' PIFBECQIRN

FIG LPRAINTOHRFCE L LPRINTOHRE (2550 S

¢ GLGIRUE BS00 L
230 IPPINTFHﬁfc,>.LPP?NTFHP$<:5J>~¢HPs(*h>,CHP$(W
RO LPARINTOHRS (2R s CHRT (IO CHRECIIZ s CHRBCRES o
250 !UPh irtos i
ZEO LPRINTCHRE(E)ILPRINTOHRE(ZEE) ; FHPf(:H’-CHPﬁ(S
AT A=A CNIIGOIURAEQ0 2

=

- ZEO NERT

’ =10 LPPLNTEHP£QQ>-LPPINT£HPﬁ(”’a)- et
JOO A BIrRTRINGE C(HO-LENCARCIQI 070 .7 ”>fn$<zo>%l
FIC LPRINTOHRECEY1GLSURES00 : "

FEO LPRINTCHRE(EIILPRINTOHRG (255 CHP$<”P>-CHR$625 );8#9$<)3">»
ITQ LERIMTCHRE (ZE) cOHRE(ITON ; FHPﬁ(!S?b-CHPr(ﬁbﬁk;:VFT

JHO FORA=JITOIE ' n

F50 LPRINTCHRECEISLPRINTCOHRECES ”>'£HF£c“n);CHP$<”5> CHP§<1

J&EO AR=AHAFCH

370 BOSURRES00

IAEQ MEXT

dQ0 LPRINTCHRBCAEILPRINTCHRE(CZES) sCHRECZEY s CHRECZEE) s CHRECIZOI 2 OH
R$(ﬁﬁ};GHR$(30>;CHR$(130};CHR£<?ﬁ&f

S20 LPRINTCHR$CEE) "  “-DOBLLPRINTY 7,D1%

E50 LPRINTCHRﬁ(S?;CHRf(?53)~6HP$<?Q> CHRECAESY s CHRECIIG 2 CHREC 28D
s CHRECTOI s CHRECIZEY 1 CHRECESS

530 LPRINTCHRECIE ¢ gamzrz£ﬁ=~;~$

540 LPRINTOHREC1E)




SOFTWARE m&mlm

S50 LPRINTOHRECEY ;OHRECESE) t CHRE(CER) ; DHRE(ESTY ; OHRELIGEY s CHRECEE
fCHRBOIO f OHRAT (IR 2 CHRE IS
550 PRINTYENDEY

[
P L

Mg TMEEY#

STO PRINTUNOGUHEINMAL = 1 DRUECKEN"Y

550
a0
HO0
2500
2520
B51Z
A520

HEFOQ

ME=ITMEEYE TR THENGSO

PEHE=" I THENTSO

EMT

¥ P R T AR F e A e T e B e A e S e R P e
TUNMNANDLUNG TN PRDPGRTTIOND. SCHRIET

TR AR AL A AR g o P B A S A A R AR R I A AL A
AF=HFFS 7S

FORT=ITOLENCAS)

AFE=MIDFCAE, T, D2 GaRREDZ20
LPRINTCHRﬁ(Y?sPHPF(Z;J}:

{EXTT
IfQ SCCRE IS QTH”NF”*UFﬁOOO”FETUPN
TEASCONE D 27T 5ONRASCURNR IS LETTHENGODURSO ETHEN

GQSUBPGEO RETURN

2000 GHASCCRFI~FIGOSUBREO0, 9510, 8520 9530, 9540, 9550 9560 570, 958
09590 95I5 DEVE, DEQ0, FG10 9EI0, DEI0, DEAO, BEE0, DEEO, PEFO DGEO, 95w
O, 9700, 9T L0 G720 GTIO, 9T 40, 6T EQ, 8500, 9755, 9500, ST 0, §7ES §TTO, 9T F
5,97R0,9FEE DTV0, GFDE, DEO0 PROE, DRIO  VELE, DEZ0 '

9005 RETURN

YOO ONASL (RS )=T SEOSUBYERE 9530 9835 9840,9945 9850 9550, 9FEE, 98T
0, 9875 DRBO, DEAS, 9890, PEI5. D900, SEOO, F500, 9500, FEO0, F905. DEOV, 200

FO 2005070030, EOOIG Q050 , F00E0, 10070, )OOfG 009, zozoo zozjo Q¢
jﬁu,xOioo,¢ojaJ,JOJJO,JOJgO,JOJuO,101/0,¢01_ ,101”0

wors
GOEQ

a0u Y

PREY
BLOO
et f
hTele)
#3310
FHAO
VLY
2040
FURN
AV
9550

VRN

e 4
)

TGl {5 Ch (n

L]
Tog
=
L0
R
oo

wy
&y
~t

N
T

oy SO
<

Y
el
-

Cn

N

£
)

Ca
(o

vy
L

ny D

PETO

D0
Q550
DEED
TETO
DGO
DESQ
D700
9FIC

RETURN:

RETURN .
HNQSC{A%>«2! GG SUFEO”OO 40210, 210820 ,1Q230, IO”XO 10z

T .-‘é% #1\‘-%"7’51\‘% R’":‘é AR :‘61% A‘*#*#***#:\‘_X‘a\*## ﬁd"v‘l‘ #.‘"11‘1!‘-1‘{‘ &“176'

HPPTN?FHP&((J z
LPRINT CHRECEZZY ;1
LRAINT CHRECLILY: CHA RN
LPRINTCHREC 1640 s CHRY LHRR CHRE (1640 s s RETURN

LPRINTY “Hﬁﬁ(zﬁﬁ}tﬂﬁﬁw @" ' AP rCHORCIRE Y CHARC 1982 ¢ 2 RE

Yy ERETURN
FICHRE (IGO0 (CHAS CHOH) S RET

'PP;NTFHP%(?Jf)wbﬁpf(!!4) CHPFi
LARINTCHRPCIGRY ( DHRB OO ¢ ﬁﬁﬁf(

LPPINTCHPF(JE&):CHRﬁ(ZEJJ;:Rﬁfﬂﬁ&i
LORINTOMRE(ZRE) (CHRECIUS ) s s RETURN
LPRINTCHRECISY) s CHRECIEE) s s RETURN
LPRINTOMRECDIDY s CHRBCIHA ) ¢ CHFﬁ(“!“?;-PFIHPM
LPPIHTCHP%(JJI>vCHPF(f«J?»CHPﬁcf44>g.PF?UPN
LORINTCHRE(Z92) : CHRE (ZEQ) s s RETURN.

PPZNTCHPﬁ(IIf):?ﬁP%(!Jﬁ);EHFﬁ(J{J)~«P£*UPN
LORINTOHRECIP2) s s RETURN

LPRINTCHRE(CZEZ ) e CHRE¥CISE)  CHRECIT ) «PETUPN

LRPRINTCHRB(ZIZE ) ; CHAY (D) s CHRP LR ) s s RETURAN

LPRINTOHREUITEI : CHRS(ZEF Y s RETURN

LRARINTOHAF( 228 s CHRE (ZIQ2 ; CHRPEQZ I s CHRECIZEY s RETURN
PPIHTCHPi(f&”)-GHPw(”O”)vFHPF(’ZI)~CHP¥(IQ JrtRETURN
LRRAINTOHRER(ISE : CHRE( It CHRE(ZE2Y 1 CHRECISS I  tRETURN
LPRINT&HEﬁ(fOb>rEHRﬁ(HOQ);CHRﬁ(EO”);FHPﬁ(Z?H);-PETUPN
LRRINTOCHRECIZAY :CHRE(ZO22  CHRECZQZI : CHRECITE Y s tRETURAN
LPRINTOCHRE(ZZ252 e CHRE(ZIGI : CHRECIIRI:CHRBCITE) « s RETURN




12 GENIEDATA SOFTWARE

QPR LPRAINTCHRE(ISZO ;CHRFCIODZ: CHARP (20D CHRECLRQ) s tRETUHRN
@730 PRIH:LHR%(JOQ);CHH%(?ZO);CHE%(EIO)yCHRﬁ(ZSS);:RETHRN
QTR LPRINTOHRE (FSE2 0 s RETURN

G750 LPRINTOHRE(IGE) s OHRE(IEE) e sRETURN

wFLE LAR] NTLMP!(JGQ}fuHMi(}éﬁ);CHR%(iGﬁ);5RETURN

QFEQ LPRINTOHRPCIIZ) L OHNRE(ZIQI e CHRECITEI e CHRECITZ) s t RETURN
PFEE LPRINTOARPCIZZI (OHREFCDIHI s QHRECZIEI OHRP (AT T RETHRN
PFFC LPRINTOHRE (ESFYc OHRECITE) e CHREC2GI Dy tRETURN

PEFE LPRINTOHRP (2G5 s CHRPCIOE Y s CHRELLZO r s RETURAN

SO LPRINTOHRE(IZG )y CHRE(ICI D CHRECISS Y tRETURN

FEE LPRINTCHRF (IS ; CHRECIDL s CHRECEEE 2  t RETLAN

QTGO LPRINTOHRE(ZGHI s CHRECIQZ) t OHRE(ZOZ) y t RETURN
P

gy R
ioo~d

3

Y .

w0
£

P LPRINTOHRAR (2SR ( CHRAPCITAY ; CHRR TR ¢ s RETUAN

.....

LPRINTCHR$(2$3);CHP$(?WX}; CHRECZIO) ;CHRE(FFE) ¢ SRETURH

DEQE LPRINTOHRB(ESLI s CHRBCIIG ) s CHABCRER) g tRETURN
QRIO LPRINTCHRY(I9F)  CHRE(CEEFIyCHRE(CIOI)  RETHRN
DRI LPRINTCHRECIGO  DHARCI9D 2 URRTID02 e s HETLURN
GEEQ LPRINTOHRECESR Yy OHRFCISEI:CHRF (IR vy CHRE(ETOI s s RETURN

DELL LPRINTOHAECOSL s CHRECIIZ) s OHRECEDD D T RETIURN
GEF0 LPRINTCHRE(ZS4I :CHRB (ITI): CHREB(EISE) ; CHR$(ITEY y CHREC IS Y T RET
tAN

O5FG LORINTCHRECESR) yCHRECIAO) cOHRECITEI r CHRECHSS ) y s RETURN

DERO LORINTORRECIHEY s CHRECIOA ) t CHRECIRE) ; 1 RETURN

9795 LPRINTUHRECZ54) 1 CHRECISH) r CHRE( 145 2 s RETURN

GHEO LARTNTCOHAEC 185 CHRT (IOt CHRECIBL 1 CHRECIZ0) 1 1 RETUAN

OFE0 LPRINTOHRECZG9) y CHRECITA) s CHRECI46) s CHRECZFE )52 RETURN

9855 LORINTOHREC D6 (CHRECIOZ) s CHRECIOD Y ; CHRECITE Y ¢ 1 RETURN

GEFO LPRINTCHRECISO) tCHRECI4) :CHRECIZO) s s RETURN
LORINTOHREC 1900  CHRECIII)  CHRECIDOD 1 1 RETURN
LERINTCHRECIEE) s CHRE (D4 s CHRECIEE) « 2 RETURN
LPRINTOHRECEE) s CHRECIHO) s CHRE(IEDY s CHRE (IGO0  CHRE (254 c 2 RET

LPRINTCHRE(ZIO) s CHRECIGZY s CHRECIZO) s s RETURN
DENE LPRINT CHRECIZIICHRR(ILE :OHRECIT 4 s tRETUAN

9GO0 LPP!NTCHPﬁ(JJr>»CHP%('ZO>~EHP¥(:O'>~CHP$(’”h)~-PEfUPN
DUOE LPRINTCHRE (L) s CHRBC Istatd g CHRECINEY £ s RETURN -
10070 Lﬂpzﬁraﬁpﬁcz;r>-ayp$<:oo>»aHP£<:;v>»aHPs<zwz.;sREFURH'
20020 LERINTCHAECISRY  CHRBCZOQY (CHRFCITEI s tRETURN om0
F003Q LPRINTOHRECITEY (CHRECECO CHRECZOO) ;s RETURN
20040 LPRINTOHRE (276 s CHAR (200 ) -CHFf(ZS  RETHRN

10050 LPRINTCHRECZABY s CHRECTIED : LHRﬁ( 23

FO050 LARINT bHPﬁ(JUnH-LHPI’”ﬁ4}-CHPf<: ??}cFE?UPN
20070 LPRINTOHRECZIE) ;CHRFCZIEI ¢ CHRECZFEI f S RETURN .

ZQOEQ LPPIN?LHPi(J5¥>-fHPf(;uu»-éﬁpﬁ(“40“:: ETUPN

0090 LPRINTOKRE(IZE5QY s RETURN

FOL00 LPRINMTOHMRF (ISQ2  CHRE (L2220 : CHARLISC s P RETIUAN

10210 LPRINT “HPF(”’X)—LHP%(EJ Gy CHRE(EZQO) s s RETIURH

2QEZO LORINTOHRECZEA ) i CHRECIDI > T RETURN '
JQIIQ LPRINTCHR¥ (295 )~LHP$(IJQ>~FHP§(’fd)-FHﬁﬁ(Za Yy CHRECEFQ) : T RE
TLURN

0135 LPRINTCHRﬁ(E#S);CHRS(EE&);CHRﬁ(EJO);:RETURH

FOT40 LPRINTOHRE(CIFE) : CHRP (200 ; CHRE(IT S ¢ tRETURN

050 LPRINTUHRE(ZIS) ;UHRE(CIS2IYCHRE 52 s RETURN

I0I40 LPRINTCHRi(ISﬁ};CHRﬁ(]Jﬁ},CHPI(”#u;;-RETURN

10170 LPRINTOHRE(ZIZY :CHRE(CZFE) : *RETURN

ZOTEQ LARINTOHRE(ZOA ;CHRAS(IITZ) s CHRECIEE s 1 RETURN

20190 LPPINTFHPﬁ(ZJu);fﬁPﬁ(”‘J) tCHRECEQQ) : tRETURN

FOEQ0 LPRINTOBRF(IFE I ; CHRE(IOZI ; CHRF (2482 s SRETURN

IQZI0 LPRINTCHRE( IS J>-FHP$(2””‘-FHP5(1FJ);=R£TURN

IQIAC LARINTOHRPOIZS 2 e CHRRCIQE e CHARFCIF G CHRBOEDZ I, CHRIEC LR 23 SRE
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TURN
JOUED LPEINTOHRECIIE) :OHRECIEO) s CHRECEIE Y s RETIRN
FOULO LPRINTOHOES SO0 : CHAR(IT G t CHRAF L IT G ¢ 1 RETHRN
10280 LPRINTERRECLO0) s CHRECITL) (DHRECZLED ( DHRF (200 ¢ s RETURN

Es gibt Wettbewerbe, bei denen
eine elektronisch gesteuerte Maus,
angetrieben von einem oder meh-
reren Elektromotoren, auf R3-
dern, ein Labyrinth durchqueren
mufs. Diese Mause sind natirlich
sehr aufwendig konstruiert, denn
sie haben zum Einen eine kom-
plette elektronische Steuerung,
mit Prozessor, BOM und RAM,
zum Anderen Sensoren, um die
Labyrinthwande zu erkennen,
und schlielflich haben sie auch
noch Rader, Getriebe usw.

Was Sie tun sollen, ist ganz

schneii erklart:
Sie sollen ein Programm schrei-
hen, das in der Lage ist, eine
Maus durch ein Labyrinth zu
steuern.

Aber, aber, Sie brauchen doch
keinen Schreck zu bekommen!
Sie milssen ja keine Maus bauen,
sondern nur ein Steuerprogramm
schreiben!

Und das machen wir [hnen
ganz leicht. Im Anschiuf finden
Sie ein Programm, das Ihnen auf
fhrem Bildschirm ein Labyrinth
aufbaut, und zwar auf Zufalls-
basis. Es entstehen also immer
wieder neue Labyrinthe.

Und das stellt auch schon die
erste  Anforderung an {hr Pro-
gramm. lhre ,Maus” mufl® durch

ein x-beliebiges Labyrinth finden
ohne hangen zu bleiben. Das ein
zige, das bei jedem Labyrinth
gleich ist, ist der Ein- und Aus
gang. Der Eingang liegt imme
bei 0,2 und der Ausgang  be

123,43. Mit diesen Zahlen sind

die Grafikkoordinaten beim  Ge:
nie/TRS 80 gemeint.
jetzt  hr

sein, der standig sichibar be
0,2 startet und bei 123,43 auf:
hort zu laufen. Der Punkt.d
auf seinem Weg durch das Laby
rinth niemals unsichtbar werden

Weiterhin darf thre Maus nich
am Labyrinth dndern. Sie ‘dar
also nicht durch Winde. Eaufen
oder Spuren hmterlassen' 6
thr Programm darf nur in: Basic
geschrieben sein! Also keme Fio
tinen in Maschinensprache, keir

Compiler oder dhniiches.’ Anson'-f'

sten — erlaubt ist, :w_as___ge_fallt
Natlrlich sollte .thre :Maus: mog-
lichst schnelt’

Maus gewinnt! . .

Was Sie tun mussen |st also
folgendes. Sie tippen unser Laby-
rinth-Programsmy ab, wobei Sie an
diesem Programm  nichts veran-
dern dirfen! Ab Zeile 100 schrei-
ben Sie jetzt das Steuerprogramm

. schnittszeit, und wer::

Wie. soll
Programm aussehen?
thre Maus muld ein Grafikpunkt:

~schlossen.

thre:: Maus. Wenn Sie fertig
peichern Sie ailes auf Cas-
d: schicken es uns. Dann
an’ Sle am Wettbewerb teil!
lassen: thre Maus dann drei-
jufen: nehmen e Durch-
vLoaus, wo
ie :egen Emsendeschlurs ist der
uni.1984. In der nachsten
GEN%E DATA konnen wir dann
_’rscheml:ch schon einmal be-
ichten; wie es aussieht.

_Und was erwartet Sie, wenn

"-Z-Ausserdem erhdlt jeder Teil-

'nehmer von uns eine Ehrenur-

| Ubrigens: Der Rechts-
|- ist bei  unserem Wettbe-
selbstverstandlich  ausge-

+iJetzt also los, lassen Sie die

! _ _.:':_.'l:\/l_éiUse flitzen, und nehmen Sie
durch das Laby:
rinth kommen,. _denn d_le schneiiste'

an unserem Wettbewerb teil !
Einsendungen an:
H. Hibben,
Kennwort Mauserennen
Muhlbachstrafie 2
5429 Marienfels/Ts.
Viel Spals winscht thnen lhre
GENIE DATA Redaktion!
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']i A 'F‘ E w3 ‘E ‘%-.!v,wu 7 I :um{ﬁ i L i
# ! s wmmfjé 4 oo ﬁ :inm_ {rmr;g 1!mn-mnaﬂ b gy K '1 o i Ern
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9 Bovedh b - i O T - : e St s
Lizsting fior Gemie 1. T1, vt TR 20
: CLS
2 OMERRORGOTOZS
T FORI=OTOIZ22:SET(I, O :SET(T.45Y : NEXTI G
4 FORI=OTO4S:SET G, I) e SET(12E, T2 MEXTI R e
S FORX1=0TOL122STEFT: IFFDINT (X1, 45) THENX=X1; Y=45: GOSUERT 1
5 NEXTX1 L
7 FORY1=0TO4ASSTEFI :FORX1=0TRI1Z2Z23TEPZ
3 IFFOINT (1. Y1) THENX=R1:¥Y=Y1:G085URL1
? NEXTX1:NEXTYI1
0 BOTORG: " Ab 100 startet Ihr Mavs-Frogramm!!!
i1 Ab gesetztem Funkt. Wand z:ieken
12 I=1
17 FE=RND (4}

I

2=+t IFI=10THENZ=1: FETURN
IFR=1THENIFFOINT (X-Z,.¥Y)=—1THENGDTOL1 X
IFR=2THENIFFOINT (X+3,Y)=-1THENGOTO1LZ
IFR=ZTHENIFFDINT (X,¥Y-3)=—1THENGDTO1=
IFR=4THENIFFDINT (X.Y+2)=—1THENGDOTO1Z=
FORI=1TDZ

20 IFR=1THEMX=X{-1

21 IFR=Z2THENX=X+1

22 IFR=ZTHENY=Y-1

27 IFR=4THENY=Y+1

24 SET(X,Y)

25 NEXTI:0O=RND{Z): IFQ=1THENGDTODISELSEGOTOLZ
24 RESUMELT

F0 RESET(0,2):RESET(12Z.473)

100 * Hier mul Ihr Frogramm beginnen !

n

IR R T

N
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Thomas M. Binzinger

Assembler -
e

inzwischen schon ein wenig abge-
griffen ist, fangen wir diesmal
gieich mit der Auflosung der Fra-
gen vom letzten Teil an: & o
1. Kann man die Zahl 260 in -
einem Byte darstellen? ' '
Naturlich nicht, aufgrund des 8 Ill
Bit Codes kann man ja nur 2 hoch
8, also 256 verschiedene Zahlen
darstellen. Die grofdte darstellbare
Zahl ist also 256.
2. Malen Sie ein Byte auf,
daf die Zahl 3 darstellt.
00300011
3. Kann man mit einem Bit
die Zahl 1 darstellen?
Na klar! Wenn es an ist hat es
jaden Wert 1 (=Strom).
4. 151 ORG eine Anweisung an .
die CPU?
Nein! Im Text habe ich a_usfﬂhr-
lichst erklart, dalR es nur. eine
Hilfsanweisung fiir den. Assembler
ist. :
5. Ist LD eine Anweisung fiir
die CPU?
Eigentlich schon, den Lade mit ist
ja ein Befehl, den die CPU aus-
fihren soll, aber fir die ganz
pingeligen : Die beiden Buchstaben
selber sind natirlich kein Befehl
an die CPU, sie stehen nur fir eine
Zahl, die diesen Befehi darstellt.
6. Ist ,,HL 4400H" ein Argument
oder ein Befehl!?
Es ist das Argument zum LD
Befehl.

7. Warum gehen die Daten in
einem ROM verloren, wenn
man den Computer ausschaliet?
Ja, ja, bei soichen Fragen zeigt
sich, ob man ein aufmerksamer
Leser ist. Die Daten gehen gar-
nicht verloren, jedenfalls nicht die,
die in einem ROM stehen. Allen-
falls die Daten, die in einem RAM

stehen, gehen verloren.

Jedem, der hier etwas falsch
gemacht hat, empfehle ich drin-
gend, sich noch einmal die ersten
beiden Folgen durchzulesen.

So, und nun weiter. Erinnern

¢c Computer Studio GmbH
Elisabethstralle &

4800 Dortmund 1
Tel,:0231-528184

Tx 822 631 cccsd

~ COMPUTERSYSTEME

GENIE I}

64 KB RAM, 2x720 KB Disk- Spe:cher

Bildschirm 64 x 16 oder 80x24 Zeichen. TRS-80*

Mod. 1 kompatibel

CP/M™ fihig 6900,--
GENIE |

64 KB RAM, Microsoft-BASIC, Bildschirm 64x16
Zeichen, Level 1V ROM, TRS-80® Mod, 1. - :
kompatibel 948, --
NEU: TANDY MODELL 100 ab 1850,
COLOUR GENIE

Neueste Version mit MeBinstrument _

16 KB RAM, Microsoft-BASIC & Grafik, 16 Farben

auf threm Farbfernseher, TRS-80% Mod, 1~ .
BASIC kompatibel! : : e B0,
dto. mit 32 KB RAM : 628,
*TRS-BO ist eingetragenes Warenzeichen der Tandy. -
Corp. =CP/M ist etngetragenes Warenze:chen von, Dtgltal
Researcn, _

PERIPHERIE

Slim Line Laufwerk, 40 Track, SS/0D,
250 K-Byte Speicherkapazitit .- L 628

Slim Line Laufwerk, Doppeifloppv, kompi
mit Geh3use, Netztell u. Kabel i

lieferbar,

Floppy Disk Controlter fur V:deu Geme unci Tandy
{double u. single density} incl, _B:uckar Interf d

voll Software kompatlbel 2u:
Tandy TRS 80e A

Double Density Controller fur Tandv und
Video Genie

16 K Erweiterung fiir Colour Geme incl. Elnbau

Star Drucker Gemini-10X, 120 Z/sec, e
1920 Pkt, pro Zeile:: " FEE 99_8,#-_ :
Zenith Monitor griin 0. bernstein entsplegeit 318,
Datenrecorder 6019 (bitte Datenblatt anfo dern) . 1

 VERBRAUCHSMATERIAL

BASF Disketten' Qualimetrik, 10 Stiick " :_ﬂ-f:- AR,
Verbatim Disketten mit Verstarkungsrmg __ TR
10 Stiick, DD, mit Archlvbox S T T e
Datencassette:C 20 S et e -3 30 '
Farbbander fiir; el AT :
Tandy Line Printer |, it u. (Vije = o0 15 S
Tandy Line Printer Il u. V' je .~ i 7" 19,50

* Tandy DW II. - je el T,
Epson MX 80 je o 19
Itoh 8510, 1550 jer o 20,

Oki Microline, Star e 5 1950
Rest auf Anfrage. R SR R

Alle hier angebotenen Produkte sind ah Lager Ileferbar
Alle Preise incl. Mehrwertsteuer,

kostenlos anfordern

NEU: 16 Seiten Colour Genia Soiftwarallsta ‘
Wir suchen stindig neus Programme fir Colour Genial
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& .PETER, DER ASSEMBLER-KURS
IST JA WUNDERBAR,

aber man sollte auch zwischendurch
- L
mal ne kleine Pause machen"!!!

wir uns: Eine Speicherstelle ist
immer aus 8 Bit aufgebaut, da-
her kann sie eine von 266 verschie-
denen Zahlen darstellen. Das ist
zwar schon etwas mehr als die
zwei Zahlen in einem Bit, aber
immer noch nicht genug.

Also hangen wir zwei Speicher-
steilen zusammen und, voila, ha-
ben 16 Bit! mit 16 Bit ist die
grifite Zahl die wir darsteilen kon-
nen 2 hoch 16 = 65536, Das ist
auch die grofite Zahl, mit der die
CPU rechnen kann, denn auch sie
benutzt diesen Trick mit den zwel
Speicherstellen. Wie und wo, dal}
kommt gleich,

Aber weil dies die grofite Zahl

ist, die die CPU verstehen kann,
ist es auch gleichzeitig die maxi-
male Anzahl von Speicherstellen
im Computer. Sicher haben Sie
auch schon diesen Satz gehort:
.Die Z-80 CPU kann maximal
64 K adressieren”’.

Und jetzt kommt die unver-
meidliche Frage: , Wieso 64K ?".
Wir haben doch gerade gesagt,
dall 65636 die maximale Anzahl
ist. dann muissten es doch eigent-
lich 65K, oder ganz genau,
665,636 K sein?

Richtig! Wir k&nnen tatsachlich
65636 Speicherstellan ansprechen,
aber es sind trotzdem B4K! Ein K
entspricht namlich nicht, wie ich
thnen letztesmal erklart hatte, ein-
tausend, - sondern. genau 1024
Speicherstellen. '

Inzwischen sind Sie ,.reif” ge-
nug, um sich das seibst zu erkla-
ren, Denn auch das hangt mit der
Bit Kodierung zusammen. Denken
Sie an 2B6 ..., na, ddmmert es?
Und wenn Sie mir jetzt immer
noch nicht glauben, dann nehmen
Sie lhren Taschenrechner und
rechnen Sie nach. Na? Wenn Sie
jetzt etwas anderes als 64 heraus-
bekommen haben, dann missen
die Batterien des Rechners aus-
gewechselt werden.

An der CPU, die ja auch eines

von diesen schwarzen Plastikkast-
chen im Computer ist, sind 16
der 40 Anschiusse der sogenannte
Adreffbus. Diese 16 Leitungen
konnen wie ublich, Strom/kein
Strom enthalten, wir kénnen also
Zahlen von O bis 65535 damit
darstellen. Und an diese Leitun-
gen sind die Speicherbausteine
thres Computers angeschliossen.
Mit diesen 16 Leitungen sagt die
CPU den Sopeicherbausteinen,
welche der 65536 Speicherstellen
sie ansprechen will,
Wenn der Strompegel auf den
Leitungen alsoc so aussieht:
0000000000000000

(das ist eine Zahl, was? Sparen Sie

sich das Nachzdhlen, es sind 16
Nutlenl), dann will die CPU die
Speicherstelle 0 ansprechen, und
wenn es 5o aussieht:
IRRRRRRRRRARRAAN
dann fithlt sich die Speicherstelle
65536 angesprochen. Klar? '
Sie sehen irgendwie noch nicht
iberzeugt aus. Welche Speicher-
stelle wird denn damit ange-
sprochen?
0000000000000011
Das ist einfach! Denken Sie nur
an das Bild aus Folge 21
Und wenn Sie sehen wollen, wie
in  unseren  Computern  diese
66536 Speicherstelien verwendet

werden, dann schauen Sie sich
Bild 1 an!
HALT! Lesen Sie erst weiter,

wenn Sie alles verstanden haben!

Sonst lesen Sie sich den vori-
gen Abschnitt nochmal durch,
s0oft, bis alles sitzt!

So, und jetzt was ganz anderes.
Der Speicher, von dem wir bis
jetzt soviel geredet haben, sitzt
ja in den Speicherbausteinen. Ist
also in der CPU selbst Uberhaupt
kein Speicher? Aber doch! Auch
in der CPU selbst ist Speicher ent-
halten, allerdings nicht sehr viel.
Dieses RAM, das fest in der CPU
eingebaut ist, nennt man die Re-
gister. Wieviele es sind, und wozu

sie da sind, dal} mdéchte ich jetzi
erkldren.

Erstens: Es sind 22! Sie heis-
sen: A, F, 8, C, D, E, H, L, A
F..B, C, D', E, H, L', IX, 1Y,
SP,PC, I, R.

Insgesamt sind es 27 Speicher-
stellen, denn die Register IX, lY,
SP. und PC bestehen aus jeweils
2 Speichersteilen. Diese Register
kénnen daher Zahlen von O bis
65635 enthalten, die anderen nur
Zahlen von 0 bis 255.

,Fein', werden Sie sagen,
.aber wozu sind diese Dinger
da?".

Uber sie l3uft der ganze Daten- .
verkehr ab, und nur mit ihnen
kann die CPUS rechnen. Sie dienen
ausserdem dazu Ergebnisse von
Rechnungen und Vergleichen fest-
zu halten.

Leider haben wir jedoch nicht
immer alle Register gleichzeitig
zur Verflgung, wir mdssen nam-
lich zwischen denen mit, und ohne
Strich wéahlen. Das heil3t, wir kon-
nen gleichzeitig nur mit

A F,.B CD,EH,L,
SP, PC, IX, Y, I, R,
oder mit

AL F,BC,DE H, L,

SP,PCIX, 1Y, IR
arbeiten.

Um diese Registersdtze anzu-
wahlen, gibt es einen bestimmten
Befehl, den wir spéter kennen
lernen werden.

Das A-Register ist sehr wichtig,
es ist namlich das einzige Regi-
ster, dessen Inhalt man mit an-
deren Registerinhalten oder Spei-
chersteileninhalten {ein  Super-
Wort ...} vergleichen kann, Auch
funktionieren viele Rechenoperati-
onen nur mit diesem Register.

F kommt von Flags. Dieses
Register gibt zum Beispiel das
Ergebnis eines Vergleiches an
{GroRer, Kleiner etc.).

B bis L sind aligemeine Re-
gister, die fir viele Aufgaben be-
nutzt werden konnen. Fir wel-
che Aufgaben im Einzelnen, wer-
den wir sehen, wenn wir anfan-
gen zu programmieren. Um in die-
sen Registern auch gréflere Zahlen
speichern und verarbeiten zu kon-
nen, kann man jewsiis zwei von
fhnen  zusammenfassen (unser
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Trick von weiter vorn}:

Es entstehen dann foigende
16 Bit Register: BC, DE und HL.

IX und 1Y sind besondere
Register, deshalb kann man mit
thnen auch einige besondere Din-
ge machen, die man mit den an-
deren Registern nicht machen
kann (geheimnissvoll, nicht?}. Die
beiden sind 16 Bit Register, be-
stehen also aus zwei Speicherstel-
len. Man kann Sie aber im Ge-
gensatz zu den Registern 8C, DE
und HL, nicht trennen.

Das SP Register ist ebenfalls
ein 16 Bit Register. Es gibt die
Stelle im Speicher an, wo der
sogenannie Stack steht. Was das

ist, kemmt spater.

Daher auch der Name: Stack
Pointer.

Bei dem PC Register kommt der
Name von Program Counter. Es
gibt an, an welcher Stelle im Spei-
cher der Befehl steht, den die CPU
gerade abarbeitet. Um PC brau-

chen wir uns normalerweise nicht - |
zu kbmmern, da die CPU es selbst
nachstellt. Von den Ausnahmen, | -
die es immer gibt, wollen: wir |

ietzt noch nicht sprechen.. -

Vergessen Sie das | Register.”

Es ist das sogennante Interrupt-
Register, aber das braucht uns im
Moment tberhaupt nicht zu inte-
ressieren.

Das R, beim R Register, kommt
von Refresh, zu Deutsch Auf-
frisch Register. Was frischt der
Computer denn da auf? Sein Ge-
déchtnis vielleicht? Genau! Eine
bestimmte Sorte vorn Speicherbau-
steinen, wie Sie auch in unseren
Computern Anwendung findet,
vergifit nach einigen Sekunden-
bruchteiten ailes, was vorher drin-
stand. -Deshalb mufR der Inhalt
dauernd aufgefrischt werden, und
dazu braucht die CPU dieses
Register. Da sie das ganz alleine
macht, ohne das wir uns darum
kitmmern, kénnten wir es doch ei-
gentlich vergessen.” Aber es gibt
doch eine ganz interessante An-
wendung daflr, {das hort sich an
wie eine Schallplatte mit: Sprung)
erst spater kennen lernen werden,
Was du heute kannst besorgen, das
verschiebe am Besten auf Mor-
gen ...

Nohlstr.29

SEDAS 3.2
SCREDY 2.7
REASS 3.2
 MAD 23

A .;fTRANSC fiir Colour Genia

“"TRANSV fiir Gt und Il

4
4
4
4
4
4
>
b
4
4

ABAKUS
COMPUTER SHOP

- 4200 OBERHAUSEN 1
CENTRONICS-INTERFACE

fiir Typenrad-Schreibmaschinen 400,

5 - {mit Einbau)
RAM
Test-Programm, fmdet selbst hartnickigste RAM-Fehler

Cass. 59,

EDI ST
Bildschirm-orientierter Editor Cass. 49,
TFIX 24
Erweiterte Tastatur-Routine incl. E D I, standard- und
selbstdefinierte Abhkiirzungen EPROM 125,

Komfortabler Screen-Editor + Assembler

Screen-Editor zur Textverarbsitung

Reassamhler, erzeugt Assembler-Quellfiles fiir SEDAS

Komfortabler Monitor mit Line-Assembler,
Dlsassembler Cassetten-Routinen, Trace, etc.

- schreibt und liest Gi, Gl und TRS 80-Cass.

schreibt Cassetten fiir Colour Genie

- INTERFACE FUR GENIE Il zum Laden von
Cassetten {TRS 80, Genie | u, 1§}

Weitere umfangreiche Softwareliste f.Colour-Genie a.Anfrage

- Tel.0208/853997

Cass./Disk. 115,-/145 ~

Cass./Disk. 95,-/115,--

Cass./Disk. 85 ,--/105,--

Cass./Disk. 139,-/159,--

Cass, 39,-

Cass. 39,-

AA'AAAAAAAA

200,--

So,
machen Sie eine Pause. Fihren Sie
Ihren' Hund Gassi, oder lassen Sie
sich vom Fernseher berieseln.
Hauptsache, Sie vergessen das
Ganze hier fir eine Weile. Das
heildt natlrlich nicht, daf? Sie sich
das Ganze nicht noch einmal
durchiesen missien,

OK, da sind Sie wieder. Jetzt

durfen Sie endlich etwas tun, was

lhnen Spal macht. Schalten Sie -
Legen Sie
thren Editor/Assembler ein. und::
geben Sie das Programm aus der -mi
+Das’ Register HL mit der Zahi
4400H. Klaro!

den Computer ein:

letzten Folge noch mal ein.

Ich werde nur das Colour Gemé '
- Programm erkléren, da beim zwei-

ten. Programm ja nur ein paar Zah-

“len verschieden smd

Also’ in Zeile: 10 'steht ORG
7FO0H. ORG ist wie gesagt nur
eine’ Hilfe: fiir-den Assembler und
kein.  Befehl fir die CPU. ORG
7FO0H bedeutet, dall das Pro:
gramm an Speicherstelie 7F00H
anfangt. ,,7FO0H""? Was soll denn

und nun genug gedacht,

das fir eine Zahl sein, werden
Sie jetzt ganz zurecht fragen.
Nun, das ist Hexadezimal!l Ich
habe momentan selbst wenig Lust,
thnen dal zu erkldren, aber be-
reiten Sie sich schon einmal inner-
tich darauf vor, daft das in der
nachsien. Folge kommt. Es sei nur
soviel - gesagt, 7FO0H bedeutet
32512.-Das Programm startet also
an Speicherstelle 32512.

In-Zeile 20 steht die Sprung-

marke. . START"”, dann die An-

“weisung LD. LD bedeutet Lade

mit: Was wird womit geladen?

Die Zeilen 30 und 40 missten
Sie sich nun selpst erklidren kon-
nen. Wenn nicht, dann lassen Sie
sich begraben. Natdrlich nur mit
den GENIE DATA Ausgaben, in
denen der Assembler-Kurs steht.
Damit Sie nochmal alles nachle-
sen kénnen! Aber jetzt! Warum
stehen in Zeile 50 Klammern um
HL? Wenn um ein Register Klam-
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mern Stehen, dann ist nicht das  fehl kann ganze- Speict
Register seibst gemeint, sondern  also viele einzelne. Speic
die Speicherstelle, auf die das Re- wo anders hin transport
gister zeigt! tirlich nicht die Speic
Gesprochen wiirde Zeile 50 also  selbst, sondern nur.d
lauten: Lade die Speicherzelle, de- Er kopiert alle Spe
ren Adresse im HL Register steht, vom Inhalt des Registe
mit der Zahi 202. Aber welche zu der Speicherstelle, de
Speicherstelle ist das? Es ist die im DE Register steht
Speicherstelle 4400H = 17408. kopiert er soviele
Denn diese Zahl haben wir ja in  steilen, wie in BC steht
Zeile 20 in HL hineingeschrieben. S
Nun, erinnern Sie sich, daR ich In unserem Fall kob;
sagte, wir wirden auch Buchsta- 3FFH Speicherstellen. von
ben und Zeichen ganz bestimmte  pach 4401 H.
Zahlen zuordnen, damit wir Sie Und jetzt dberlegen Ste
speichern konnten? A =65, B = Wenn wir in 4400H eme
66 etc. Nun, 202 ist der Code, fir  schreipen, also diesen -
einen kleinen weilen Block. Und  Block, und dann den Inha
17408 ist ,zufdllig” der Anfang  4400H nach 4401H kop
des Bildschirmspeichers. Alles, was  dann haben wir schon 2 ki
wir in 17408 hineinschreiben,  Bisckeauf dem Bildschirm. D
erscheint in der oberren, linken  wird der Inhalt von 44
Ecke des Bildschirms. Wir zeich-  (kleiner Block) 4402H . k'opte
nen also einen kleinen weiflen  und, schwupp, und schon: ha
Block auf den Biidschirm. wir 3 kleine Bldckchen auf
Preisfrage. Wie bekommen wir  Schirm, Das geht dann so weite
den ganzen Bildschirm voll dieser  bis 3FFH Bléckchen auf.'del
Blocke? : Schirm stehen, dann istall
weift. Raffiniert nicht!

Das macht der Befehl in Zeile Was passiert, wenn wir
60. Dieser Befehi ist ein Block- Zeile 20 anstelle von 4400
Move-Befehl. Das heil’t, dieser Be- einfach O einsetzen?

; g@ﬁ@ | "KURSUS s

fHEL!KOPTER u, derwe;sSeElefant]

DRE! SUPER “8PIELE

Na? Der ganze Bildschirm ist
%l von merkwirdigem Unsinn,
abier-man kann auch sinnvolles
kennen, wie zum Beispiel
AEM SIZE". Wir haben jetzt
sten 3FFH Speicherstellen
dresse 0 von Adresse O in
Bildschirmspeicher geschrie-
Ab Adresse O steht aber das
Das heil’t, wir kdnnen jetzt
n: wie das Basic aussieht!

' SchiuR  fiir heutel Hier
1 :die Testfragen, bis zum
_sten Mall

ozu ist das R Register da?
weaicher Speicherstelle
“unser Programmbeispiel

é:n_.r:_i_én wir gleichzeitig mit
A und A' Register arbei-

_st;_.die grolste und die klein-

‘ahl, die wir mit 16 Bii
ellen kOnnen?

n:wir das C Register mit
11:300 flllen?

jie. ist es mit dem BC
lilde

ahl mul® man im Pro-
ispiel andern, damit
.Blockchen auf dem
‘m:erscheinen?

den Pragrammen gleich.)

'"06772/1261
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Manfred Hensel

Zeilen Schieber

Das vorliegende Programm ermdg-
licht das Verlegen einer Basiczei-
ie mit einem einfachen Befehl,
z. B. NAME bB5,10, daR heifit,
die Zeile 55 wird aus.dem Text
entfernt, und ihr Inhalt erscheint
als Zeile 10, Die alte Zeile wird
dabei geldscht. Diese Arbeitsweise
bewahrt sich besonders bei sahr
langen Programmzeilen und er-
leichtert ein ,,Verschdnern'” fer-
tiger Programme.

Ein Nachteil soll nicht ver-
schwiegen werden, Springe auf
die alte Zeile werden nicht umge-
rechnet.

Im folgenden eine Ubersicht
tber die Arbeitsweise:

Die Zeiten 10 und 20 verur-
sachen in bekannter Weise einen
Autostart nach dem Laden des
Systembandes. Entf3llt diese Op-
tion, kénnen (missen aber nicht)

die Zeilen 60 und 70 entfernt’
werden.Im Initialisierungsteil wird
ein im Basic nicht verwendeter
Befehi mit der Startadresse dieses

Programmes versehen, in unserem
Beispiel der Befehl NAME, es ist
auch jeder andere freie Befehl
maoglich, z B. LINE. Darauf foigt
das KurzschlieRen des fiir den Au-
tostart verwendeten CALL’'s der
Bandleseroutine, und der Sprung
in die Warmstartroutine.

Nachdem der Befehl NAME
vom Interpreter erkannt worden
ist, wird in Zeile 30 zunachst iiber-
prift, ob lberhaupt eine Zeilen-
nummer folgt; das gesetzte CY
Fiag signalisiert eine Ziffer. An-
dernfalts fiihrt ein Sprung direkt
in die "SN-ERROR-Routine”,

In Zeile 110 bis 120 wird die-
se Zahl ausgewertet, in das Regi-
sterpaar DE gebracht und geret-
tet. Sodann wird auf ein Komma
geachtet (RST @8H ist eine Rou-
tine des Interpreters, die zwei
Zeichen auf Gleichheit testet

und ggf. die SN-ERROR-Routine’

aufruft, dabei folgt der Vergleichs-

code direkt hinter RST @8H.),
mit CALL 1EBAH wird die zwel-
te Zeilennummer ermittelt und
nach DE gebracht (150}. Enthalt
DE den Wert §0, war keine wei-
tere Zahl eingegeben worden, also
SN-ERROR.

“In 190 bis 210 werden die er-
mittelten Zeilennummern  zwi-
schen DE, HL und (SP) derart
getauscht, daf das Registerpaar
HL die alte Zeilennummer erhali,
weil damit (220) die Zeile im
Basic-Text gesucht wird. Sollte
sie nicht existieren, wird nachfoi-
gend UL-ERROR aufgerufen.

Andernfalls ist in Registerpaar
BC die Anfangsadresse dieser Zeile
und in HL die Adresse der darauf-
folgenden Zeile hinterlegt. In
240 bis 310 werden diese Werte

gerettet, getauscht und nach Uber-

springen’ .der Zeilenpointer und

“der. Zeilennummer im- UP.CALL -
2B7EH (320} bendtigt, um den

Inhalt der Zeile in einen Zwischen-
buffer (/O Buffer) zu laden. Da-
bei werden die Basic-Token in les-
baren Text dbersetzt.

Um diese Zeile nun zu ldschen,
wird einfach der darauffolgende
Basic-Text durch Aufriicken dari-
ber geschrieben {350 bis 410).

Das neue Ende des Programms
wird in 40F9 H wieder abgelegt.

Weil durch diese Operation die
Zeilenpointer, also die Zeilenan-
fangsadressen, nicht mehr stim-
men, missen sie durch CALL
1AF8H erneuert werden.

Anschliessend wird der Text
~BEADY" ausgegeben (460 bis
470). Erst jetzt wird die neue
Zeilennummer vom Stack geholt.
das Registerpaar HL wird mit dem
Anfangswert des /O Buffers be-
tegt und das Carry-Flag gesetzt.

Mit JP 1TA18H wird mitten in
die Haupteingabeschleife gesprun-
gen, in.der der /O Bufferinhalt

mit der neuen Zeilennummer
{in DE) so abgespeichert wird,
als ob er gerade dber die Tasta-
tur eingegeben worden ware. Das
gesetzte Cy-Flag verhindert dabei
eine direkte Ausfihrung der Einga-
bezeile.

Abschiielend ein paar kleine
Hinweise fur ,,Bastler”.

Mit der angegebenen ORG-An-
weisung wird das Programm in den
fir DOS reservierten Bereich gela-
den, was den Vorteil bringt,
keinen Anwenderspeicher zu ko-
sten. Man kann es natirlich auch
an das Ende des freiem RAM’s
laden, muf® aber dann MEM 5IZE
entsprechend setzen oder {evtl..
in der Initialisierung) 40B1H und
40B2H entsprechend iaden. |Im
ietzteren Fall mulR dann ein
CLEAR nnnn folgen, damit der
Interpreter (ber die Anderung in-
formiert wird.

Wer sich einige nette Abende
und Nachte machen will, kann
auch versuchen, das Programm da-
hin zu andern, dal mit NAME
B5=10 die Zeile ©5 als Zeile 10
kopiert wird, ohne Zeile 55 zu
toschen. Dazu kénnte man sich
eine Speicherzelle ais Flag ein-
richten, und in Abhédngigkeit von
threm Inhalt die Zeilenidschrou-
tine (350 bis 450} Gberspringen.

Alierdings muf3 dann der Test
auf das Komma so erweiter wer-
den, das auch ein =" akzeptiert
wird und abhangig davon das vor-
genannte Flag beeinfluldt wird.
Wer sich noch vornimmt, den
eingangs genannten Nachteil be-
ziglich der GOTO’s und GOSUB's
zu beheben, sollie noch einige
Nachte dazu rechnen und iber
ein ROM-Listing verfiigen. Und
jede Erweiterung passt nicht mehr
in das freie DOS-RAM!

Ausserdem kdnnte man ganze
Programmblécke verschieben . . .
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SOFTWARE

10
20
Z0

40 INIT

50
&0
70
80

0 START

100
119
120
1320
140
145
150
160
170
180
1685
190
200
210
215

"'\C)
2T0
240
250
260
270
280
290
00
210
20
Z30
T40
330

Rt

J60
70
80
EZ90
400
4160

20
4370
440
44%
450
455
460
470
475
480
490
=00
=510
520
530

-
kS

1]

TS

e

LoorF

e

e

an

ORG 41E2H
JFOINIT
RE 45A0H
LD HL-S5TART

LD (418FH) - HL i

LD A-QC9H
LD (41E2H) . A
JF b66H

JF NC. 1997H

CALL 1E4FH
FUSH DE
RST O&H
DEFER ZCH

CALL. 1ESAH
LD A.D

OR E

JF Z.1997H

EX DE.HL
FOF DE
FUSH HL

CALL 1RZCH
dF NG, 1ED9H
FLUSH BC
FUSH HL

LD H-B

LD LT

INC HL

INC HL

INC HL.

ING HL
CALL
FOF DE
FOF BC :
LD HL.» (4HF9H3

LD A« (DE)

LD (BDY-A

ING EC

INC DE

RST 18H

JR NZ.L00F

LD H:EH

LD L.E

LD (40FFH) - HL

CALL 1AF8H

LD HL.1929H
CALL 2BA7H

FOF DE

LD HL. (40A7HD
SCF

FUSH AF

JF 1APBH

END INIT

ZE7EH

SRR

.‘v}x N

”{‘Z"" e NN AN
Tausche TRS-80/V.G. Pro-
gramme Manfred Blaschek,
A-1100 Wien Inzersdorfer-
str. 111/8/9

Achtung! Einsteiger! Verk,
Colour Genie 32K mit Rec.
{1 Jahr alt} 400,-- DM und
meine gesamte Programm-
bibliothek, AnschiuRanlei-
tungen f. Atari Joyst. Aus-
sentautsprecher u. vieles
mehr, Preis VB. H.-J. Win-
terscheid, Bennauerstr, 1,
5300 Bonn 1,0228/224353

TAUSCHPARTNER GE-
SUCHT GENIE I, 64K /
DISK  KURT WAGNER,
VIEHTRIFFTSTR. 77
6725 HEILIGENSTEIN

Colour Genie + Software
giinstig zu verkaufen {1 Jahr
alt) 09431/61816

Suche COLOWR GENIE
Software. Dittrich, Schnee-

Genie | 16K -+ div. Pr
gramme (Sargon). VB 7(}0
_Tei 02461/3693

: COLOUH G&N[E 1
PROGRAMMTAUSCH ;.

HOE A HEIDEWEG 6

C G User sucht Erfah«"f ;
. rungsaustausch™ W. Pilger -
>, 6200 Wiesbaden, Weissen-
" burgstr. 12, Tel.: 06121/
403468

KLE!N-ANZE!GEN

bergstr. 6, 8660 Minchberg -~ 1

UDO LEMBKE 2210 172~ |

ATy r\\./-s\ N N N R,
AR

RGN AT e

Suche Tauschpartner fir
VG-Prog. {64K, Cassette,
Disk). G. Dreyer, Am Spei-
-ergarten 8, 6200 Wiesbaden

CG-User sucht Tauschpart-
ner. A. Becker, Zur Stein-
beck 34, 5620 Velbert 1

Verkaufe Genie |, Level IV,
64K RAM mit Drucker-
Interface, Software und Li-
teratur, Preis 800, Tet.
0241/1733%4

Colour-Genie-Kontakte

W. Schwab, Heckenweg 19,
5206 St. Augustin, 02241/
25986

C.G. Programmtausch iber
100 Prog. Liste an H. Lin-
denberg, Heerstrtale 48,
4018 Langenfeld

Mathematikprogramme  fiir
CG:ab 5,- DM netto von
“!'8." Vinzent, Pfr-Theis-Str, 1,
. 6605 Friedrichsthal

1 TRS-80 Pgm.-Tauschtiste an
. W. Nimzik Himmelgeister 19

.. 4047 Dormagen 5

COLOUR-GENIE: Spitzen-
Softw,, Full-Screen-Editor
{wie CBM), Panzerkampf,
.. EACA-komp. Joys, FX-702
° P: Schach, Tuningkit, Son-
- derzeichen; Liste 50 Pf. bei
H. Czech, Kdolner-6, 509
Lev.-3

.. Weitere Kieinanzeigen Seite 28

(TRS-BO / Genie / Colour-Geniej

( A
SEDIT DM 39~
komlgrtabler Bildschirmeditor, volle, Cursor-
stouerung + Bildschirmkontrolte sinfaches
Einfiigen + Léschen v. Zsichen

\,

7 s
COPBIT DM 39~

Kopierprogramm. Kopiert praktisch ale Co-
tour-Gienta-Kassetten, Auch geschitzie For-
mate, 2. B.: Preloades/Baudrateumsch.
N,

N

7

COLBAS DM 59,-
Umfangrelche Basicerweitorung, MERGE,
Disk-Basic-Funktionen, RESTCHE N, Varia-
btensuche, Listingformatierer, Packer usw.
auch kombiniert mit SEDIT f0r nur DM 83—

7
's !

SBUG / CBUG
Menitor, Disassembler und Trace. Komforta-
bler Monitor mit Disassembler und progr.
Trace mit Singla Step durch RAM, ROM und
DOS. SBUG tir TR3-80/Genia OM 139~/
CBUG fUr Colour DM 89.~. CBUG fiest auch

Lfr‘«hnnch fir TRS-80/Ganis mit Aenumber!

TRS-80- und Genie-Kassetten!
A <

auf Disk + 10— Fordem Sis Infe und Hardwa.

(Aﬁa Pragrammea mit austihréicher, deutscher Anlaitung, Praise inkL 4% MwSt. SBUG/SEDI’F

kLuu:lger Roéckrath noppiusstr.

repreisliste anl Handleranfragen erwinscht!

19, 5100 Aachen, Telefon: (02 41) 3 49 62
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Als Colour Genie Anwender wis-
sen Sie natirlich, dafd im Colour
Genie ein PSG (Programmierbarer
Sound Generator) sitzt, mit dessen
Hilfe Sie komplexe Tone und Ge-
rausche erzeugen kbnnen.

Wir haben mit Hilfe des PSG ein
Synthesizer-Programm entwickelt,
mit dem man ganz brauchbare
Dinge tun kann. Um den Mach-
teil des Musizierens auf der Com-
putertastatur auszuschalten, wur-
de gleichzeitig ein Keyboard ent-
wickelt, auf der sich verninftig
spiefen ldsst. Deshalb gliedert sich
dieser Artikel auch in zwei Teile.
Der Erste beschreibt den Anschiuf3
der Tastatur, der Zweite das ei-
gentliche Synthesizer-Programm.

Anschiu® der Tastatur
Mit dem PSG kann: man ja nicht
nur ténen, sondern auch steuern,
und zwar den Paraleliport. Und
genau an diesen haben wir die Ta-
statur auch angeschlossen. Wir ha-
ben uns dabei mit acht Tasten be-
gniigt, was natdrlich den- Nach-
teil hat, daR man nur in . C-Dur

spielen kann, und das keine Halb-*
tone (z. B. Fis usw.} spielbar sind. >
Man kann dem aber Abhelfen;
wenn man seine Tastatur nicht

nur dber einen Port, sondern
Uber zwei laufen [aRt. Man kann
dann acht verschiedene Zustande
iber Port A abfragen, diese mit
einem Zustand von Port B ver-
knipfen, und hat auf diese Weise
die Méglichkeit, schon 256 ver-
schiedene Tasten abzufragen. Wem
das immer noch nicht langt, der
kann ja die Zustdnde von Port
A und Port B als 16 stellige Du-
alzahl ansehen, worauthin er dann
65836 verschiedene Tasten abfra-
gen kann. Das sollte an und fur
sich genigen.

ich mbchte in diesem Zusam-
menhang auch gleich erwahnen,
dalt dieser Artikel nicht fir An-
fanger gedacht ist!

Ein Anfinger solite sich hoch-
stens darauf beschridnken, das
Programm abzutippen, und die
Tastatur wie beschrieben anzu-

marn - leicht fadeln

schliessen, aber keine Anderungen
vornehmen. Denn gerade bei Port-
steusrungen mit dem PSG passiert
as schonmal, daR derselbe dabei
Lstirbt”, weil er etwas falsch ange-
schlossen wurde.

Also wir sind folgendermalien

vorgegangen:
Wir haben uns acht Digitaster ge-
nommen, von denen jeder eine
Leitung des Port B gegen Ground
schaltet, wenn er gedriickt wird.
Wenn man die Taster so wie in
Bitd 1 anschliet, kann nichts
passieren, die einzige Gefahren-
quelle ist, dal man aus Verse-
hen, anstelle von Ground {Pin 20}
+ 12 V {Pin 19) erwischen kdnnte.
Davor sollte man sich huten!
Auch sollte man nicht anstelle
von BB, + 5 V nehmen!

Der mechanische Aufbau gestal-
tet sich wie folgt. Entweder man
nimmt eine richtige Orgeltastatur
(dann soilte man aber alle Tasten
abfragen!) oder man nimmt, wie
wir, Digitaster. Diese lassen sich
bequem auf eine Lochrasterplatine
ioten. Die Verbindungen kann
(Wire Wrap
nennt" das wohl der Fachmann).

‘Wenn man’ 20 Létnagel schon in

einer Reihe auflGtet, hat man so-

gar- einen Stecker, den man per

Flachbandkabei mit dem Port ver-

binden  kann. Wer dieses Kabel

dann - natiirlich. beim " aufstecken

verdreht, ist es selber schuid . . .
- Das Programm

Zum Programm ist eigentlich nicht :
soviel zu’ sagen, - nur,: das- vorlie-.
gende Programm:ist zwar in Ba-
sic geschrieben, aber es wiirde zum’

compilieren’ gemacht!  Die Basic
Version st einfach zu' langsam,
um ein Lied zu spielen.

Wenn Sie keinen Compiler ha-
ben, oder lhnen das Tippen zu-
viel Arbeit ist, kénnen Sie die
compilierte Version beim Veriag
bestellen, DM 49,-- auf Cassette,
DM B3,-- auf Diskette.

Jetzt aber zur Bedienung des
Synthesizers! Zuerst einmal eine
Zahl. Sie haben mit diesem Pro-

ER

gramm rund 846.000.000.000 ver-
schiedene Klangvariationen!
Das sind in Worten 845 Milli-
arden verschiedene Klange. Und
wie Sie die in den Griff bekom-
men, verrate ich lhnen jetzt:

Nach dem laden und Starten
des Programmes, bekommen Sie
eine Ubersicht, welche Funktio-
nen zur Zeii gerade aktiv sind.
Diese Funktionen kdnnen Sie nun
alle verdndern, und daraus resul-
tiert die faniastische Klangvielfalt.
In der ersten Zeile steht Tonaus-
gabe auf Kanal A. Sie haben ins-
gesamt drei Kanale zur Verfi-
gung, namlich A, B und C. Diese
Kanale kénnen Sie mit den Ta-
sten 1 bis 7 aktivieren, damit
soliten Sie mal etwas rumprobie-
ren, um herauszufinden, mit wel-
cher Zahl die verschiedenen Kana-
le aktiv werden. Mit der Taste 8
schalten Sie alle Kanale aus.

in der nachsten Zeile steht
Rauschen auf Kanal. Hier kén-
nen Sie auf jedem der drei Kana-
e ein Rauschen einschalten, be-
nutzen Sie dazu die Ziffern 3 bis
9, wobei Sie gleichzeitig Shift
gedriickt halten. Mit dem Doppel-
punkt schalten Sie das Rauschen
auf allen Kanalen aus.

Danach (die nachsten drei Zei-
len} wird lhnen die Oktave ange-
zeigt, mit der der jeweilige Kanal
bespielt wird. Das kénnen Sie flr
jeden Kanal getrennt einstellen,
wobei die Oktaven von 1 bis 6
reichen. Benutzen Sie folgende Ta-
sten:

A= Kanal A plus eine Qktave

a = Kanal A minus eine Oktave

B = Kanal B pius eine Oktave

b = Kanat B minus eine Oktave

C = Kanal C pius eine Oktave

¢ = Kanal C minus eine Oktave
Tone kommen aber auf dem je-
weiligen Kanal nur, wenn er mit
einer der Tasten 1 bis 7 akti-
viert wurde!

In der n3chsten Zeile wird
ihnen die momentane Rausch-
frequenz angezeigt. Diese andern
Sie mit der Taste R. Und zwar

i
;
i
i
x
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bedeutet R plus 1 und r minus 1.

Danch sehen Sie die momentan
eingestellt Hulikurve. Diese schal-
ten Sie mit der Tasie O. Hier ha-
ben Sie acht verschiedene HUll-
kurven, die endlos fortgeschaltet
werden, d. h., wenn Sie nach der
Achten mit O weiterschalten,
kommt wieder die Erste.

In der folgenden Zeile sehen
Sie die Geschwindigkeit, mit der
die Huiiikurve erzeugt wird. Diese
steuern Sie mit der Hochpfeil-
taste und der Tiefpfailtasie. Pfeil
nach oben bedeutet langsamer,
Pfeil nach unten bedeutet schnel-
ler. Diese Tasten haben eine Wie-
derholfunktion, s¢ dal? sie solange
wirksam sind, wie sie gedrickt
werden. Diese Verdnderung der
Geschwindigkeit wird aber aus
Tempogrinden nicht standig ange-
zeigt, sondern man sieht sie erst
nach Druck auf irgendeine andere
Taste.

In der nadchsten Zeile stenht
HOLD = AUS. Hold aus bedeu-

G
N
D

tet, dal} ein Ton nur solange zu
héren ist, solange Sie die ent-
sprechende Taste gedrickt hal-
ten. Hold an bedeutet, dal Sie
die Taste nur kurz antippen, und
der Ton soiange gehalten wird,
bis Sie irgendeine andere Taste
dricken. Sie schalten die Hold-
Funktion mit H ein und mit h
aus.

Die Ietzten drei Zeilen schliefs-
tich zeigen thnen die Lautstarke
der drei Kandle A, B und C an.
Das kénnen Zahlen von 1 bis 16
sein. 1 ist ieise und wird bis 15
immer iauter, 16 bedeutet, dal
der entsprechende Kana! Uber die
gewsdhlie Hilltkurve geleitet wird.
Sie kdnnen die Werte mit folgen-
den Tasten beeinflussen:

Q= Kanal A lauter
g = Kanal A leiser
W = Kanai B lauter
w = Kanal B leiser
E = Kanai C lauter
e = Kanal C leiser
So, das waren die Funktionen

o
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FRINT® 5

FRINTEIZO. "

I=1
A=1:B=1:C=
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o
Taste tippen”
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by GENIE DATA.

des Synthesizers. Ubrigens: Klein-
buchstaben bekommt man beim
Colour Genie dadurch, daft man
Shift und den Grofbuchstaben ge-
meinsam verwendet,

Jetzt noch ein paar " interas-

sante “Klange, die Sie einmal ein-
ste!ien soflten.

creie Klang
Tonausgabe Kanal A, Bund C
Rauschen auf Kanal B
Hold e@_r_\sc_:halten

Tonausgabe Kanal A, Bund C
Hillkurve Geschw. ca 1000
Volume A6 .

Volume B"-16'

Voiume G 2

Tonausgabe “Kanal A und B
Rauschen auf Kanal.C
Rauschwer 2
Hillkurve. Geschw c:a 780 :
Volume A: 16
Volume B:: 15
Volume.C

FRINT

1984




Kreatwe Freizeit — problemloser Selbstbau

Das WERSI-KEYBOARD
— der Schliissel zu Ihrem Computer

Sie besitzen einen Homecomputer oder ein anderes Kiein-
Rechnersystem 7 Und schon lange haben.Sie sich. damit.
beschéftigt, nunmehr auch Musik mit Ihrem Computer zu
machen ? Bislang stand lhnen aber nur die normate Tastatur
des Rechners zur Verfigung ? Dann haben wir jetzt dis
richtige |dee fiir Sie: Mit dem Wersi-Keyboard, damtt das

Musizieren auch so richtig SpaR macht !

Wir als Orgelhersteller wurden schon oft nach einer ent-
sprechenden Tastatur befragt. Mit dem Wersi-Computer-
Keyboard bieten wir lhnen nun in einem soliden, form-
schon gestaiteten Gehduse gin 5-Oktaven-Manual mit 61
Tasten — von C bis C — mit éomputergerechter 8 x 8

Matrixabfrage an.

Die ALPHA DX 300 — das Superding

— faszinierende Moglichkeiten

Durch die Kombination von Computer
und Musikinstrument — wie nur Wersi
als “"Made in Germany’ bietet — er-
6ffnen sich dem Computer-Anwender
bislang ungeahnte, faszinierende Soft-
ware-Bereiche. Der Musikfreund gewinnt
neue Dimensionen in  Gestaitungsviel-
falt, Klangschipfung, Kamposition und
interpretation,

Das Wersi-DMS-System “macht’s mog-
lich”. Durch Volldigital-Technik wird
die Verbindung mit dem Computer
maglich. Start frei fir die Anwendungen
der Zukunft.

Wers KEYBOARD a4 :Gosle

Ergamung Mir xoden Xlamncompstar
Xuredsten: VOrsUMITUROST
Lange @eom ~ Schunxslla
Breute 2.2 cm = Programm zuz Tonerzeuqung Keyboard
Hohe ~ Programm tur Th wncl A
Umfang 5 Ohnvnn ChaCa (sofon emsarhered)
6l Taston

Ausiesung. Mamxableags B x 8
Anchiud  Stocker i6polig
(B Zodan/g Spaltten)

DM 295,-

— das Orchester, das sich per Computer steuern iRt

Mit der ALPHA DX 300 verfiigen Sie iber eines der auflergewchnlichsten Orchester fur zuhause oder das Studio, ein Keyboard
oder Synthesizer fiir die Biihne und vieles andere mehr. Die Zukunft ist Wirklichkeit.
Die ALPHA DX 300 ist "Eernfahig” d. h. sie kann neue Programme, Klangfarben etc. ]EdErZBEt andern, |6schen oder auf-

Bestellcoupon bitte einsenden an:

Wersi

Der Anschiufl des Home-Computers eréffnet lhnen das breite Spek- // 6@\
trum der Variationsmégtichkeiten, lhrér ALPHA DX 300 & ‘(\0‘5("
neue Sounds, neue Presets usw. “beizubringen” .Umge- & o e,;a‘* o,.xé‘
kehrt 1aRt sich auf derm Home-Computer (falls dieser o ?-Q‘Qd‘ &
dafiir technisch ausgelegt ist) tabellarisch ' q,d} _@0&& PRy &F

oder grafisch der “Inhait” threr Orgel /s {3’\}%@ q?-‘§ &
abbilden z. B, die gespielten Noten - & T *b-@}'

" oder Registrigrinhaite. s & @ e L
' s § & o O
Orgel- und Pians-Bausaize e < > N \.‘\6“: a\,‘o
Industriestrae 5401 Halsenbach e & <> o®
Telefon (06747) 7131 yd _

nehmen. Diese Dimension ist neu und vorteilhaft, wenn die urspriinglich
einprogrammierten Instrumente vielleicht doch einmal in Vergessanheit

geraten sollten.

Die ALPHA DX 300 verfiigt iber die internationale Standard Schmtt- Ve
stelle RS 232; hieran 1aRt sich ein “Apple”, ein "Commodore’;-"Sirius" Z
oder a<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>